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2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El departamento esta constituido por una profesora y tres profesores, los cudles se detallan a continuacion con sus
correspondientes materias:

- Dofia Esther Marquez Rodriguez:

Matematicas Il de 2° de Bachillerato (4 horas)

Matematicas de 3° de ESO (4 horas)

Jefatura de Estudios (10 horas)

- Don Roberto del Amo Corredera:

Matematicas Aplicadas a las CCSS Il de 2° de Bachillerato (4 horas)
Matematicas B de 4° de ESO (4 horas)

Matematicas de 2° de ESO, 2 grupos (8 horas)

Tutoria 2° de ESO (2 horas)

- Don Sergio Ramirez Fernandez:

Matematicas Aplicadas a las CCSS | de 1° de Bachillerato (4 horas)
Matematicas de 3° de ESO (4 horas)

Matematicas de 1° de ESO, 2 grupos (8 horas)

Tutoria 1° de ESO (2 horas)

- Don José Luis Dominguez Morales:

Matematicas | de 1° de Bachillerato (4 horas)
Matematicas Aplicadas de 4° eso (4 horas)
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Ambito cientifico tecnolégico de Diversificacion de 4° ESO (8 horas)
Jefatura de departamento (Matematicas) (3 horas)

La reunién semanal de departamento tendra lugar los viernes a las 11.30 horas.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y

social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedaqaddicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.
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b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la misica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacidn por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y los
referentes de la evaluacion, ¢la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para
la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los
criterios de evaluacién de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas especificas del
alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del
alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.¢,
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1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente a
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se usard principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas.¢,

2. Principios Pedagogicos:
Se atendera a lo recogido en el apartado "Principios pedagdégicos" incluido en los Aspectos Generales
de esta programacion.

3. Aspectos metodoldgicos para la construcciéon de situaciones de aprendizaje:

La metodologia debe favorecer el desarrollo de las competencias especificas, por lo que estara basada en la
adquisicion de conocimientos a través de la practica de situaciones de aprendizaje. La metodologia tendra un
caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses del alumnado, favorecera el
trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde una
perspectiva de género, e integrara en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

Las situaciones de aprendizaje seran disefladas de manera que permitan la integraciéon de los aprendizajes,
poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos. Se fomentard, por tanto, la realizacion de proyectos de trabajo, donde el alumnado pueda
tomar la iniciativa en su aprendizaje, favoreciendo el interés por la investigacion, la busqueda de informacién y la
experimentacion.

La secuenciacién y concrecion de los saberes basicos debe permitir que el alumnado desarrolle su propio nivel de
especializacion.

Asi mismo, de acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del decreto 183/2020, de 10 de noviembre, se tendran en
cuenta los siguientes aspectos:

-El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial se caracterizara por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral.

-Los métodos partiran de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo en
el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

-Se fomentara la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y
la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

-Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.

-Se incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.
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-Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

-Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacién y experimentacion.

-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién del alumnado al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentard el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizardn de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

-Se fomentard la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el aprendizaje de
las distintas disciplinas.

En cumplimiento de los acuerdos expresados en el Proyecto Educativo de Centro en su punto R.2.5, establecemos
y priorizamos las siguientes recomendaciones metodoldgicas, para todas nuestras ensefianzas:

1. Las programaciones didacticas de las distintas materias incluiran actividades que estimulen el interés y el habito
de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

2. Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

3. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacién y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

4. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivaciéon de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

5. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizardn de

manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Estos principios se concretan en situaciones de aprendizaje:
Se realizara al menos una situacion de aprendizaje por evaluacion.

4. Materiales y recursos:

- Libro Matematicas | de la editorial Oxford.

- Cuaderno de clase de cuadros, utilizado para tomar nota de la teoria impartida en clase, para los
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ejercicios, problemas y cuestiones tedricas que se le planteen. Debe ser de uso exclusivo para
Matematicas.

- Calculadora cientifica.

- Fichas de actividades, realizadas y entregadas por el profesor como refuerzo y/o ampliacién a los
contenidos; y como parte importante de la evaluacién continua.

- Clasroom como medio de entrega de algunos trabajos.

- Pizarra digital y ordenadores.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
La evaluacién responde a los siguientes principios, expresados en la orden 30/mayo/2023:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seré criterial, continua, formativa y diferenciada segun
las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta
el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus
causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al
comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion
de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, Yy los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién los criterios y procedimientos de
evaluacion, calificacion, promocién y titulacion incluidos en el proyecto educativo del centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de primer curso de Bachillerato debera tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la superacion de los
criterios de evaluacion que tiene asociados.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

-La evaluacion del alumnado se llevara a cabo, preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje del alumnado en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de
desarrollo de las competencias de la materia.

-Los indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores seran concretados en las
programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacién inicial del alumnado y de su contexto. Los
indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacién, que estan referidos en cada criterio
de evaluacion.

- La evaluacion inicial serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias
especificas de las materias o &mbitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas.

-Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran: tareas en el cuaderno de clase, observacion de resolucion de
problemas y ejercicios en la pizarra o sondeo oral, pruebas orales y pruebas escritas, individualmente y en grupo,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la
coevaluacioén y autoevaluacién por parte del propio alumnado.

-Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores
de desempefio de los criterios de evaluacion se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4),
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suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

-La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

-Los criterios de calificacién estaran basados en la superacién de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las
competencias especificas.

-Se evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como la propia practica docente,
para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacién didactica.

Instrumentos de Evaluacién de Observacion Indirecta

* Tareas en el cuaderno de clase: La profesora propondra ejercicios para que el alumno, de manera individual, se
enfrente a problemas y cuestiones de la unidad tanto en clase como en casa y refuerce los contenidos.
Comprobara su realizacién durante las sesiones o el siguiente dia de clase.

* Pruebas escritas: El alumnado realizar4 examenes escritos de los contenidos de cada unidad donde la profesora
podra valorara el grado de consecucion de determinados criterios de evaluacion.

Instrumentos de Evaluacion de Observacién Directa

* Observacion de resolucion de problemas y ejercicios en la pizarra o sondeo oral: La profesora valorara el interés
mostrado por el alumno, asi como su capacidad para realizar ejercicios en la pizarra o responder a preguntas
orales relacionadas con la unidad en cuestion.

* Pruebas orales: Se realizaran test de evaluacion online, generalmente en pareja, para corregir posibles errores de
conceptos o reforzar aquellos contenidos que no hayan quedado suficientemente claros, de manera dindmica y con
respuesta oral para su correccion inmediata por el sistema.

Evaluacion Positiva. El alumno obtendri4 una evaluacion positiva en el caso que haya superado los objetivos
minimos propuestos en la programacion del Departamento de acuerdo con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias especificas, en base a los instrumentos de evaluacion descritos con anterioridad.

Cuando un alumno/a falsee el sentido de una prueba de cualquier tipo, el valor de la misma sera igual a cero.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

A aquellos alumnos que no superen la asignatura en junio, se les entregard un informe individualizado donde
aparezcan los criterios de evaluacion no superados.

¢, Deben realizar la prueba extraordinaria sobre los criterios de evaluacion no superados en junio.

¢, También deben entregar una bateria de ejercicios sencillos similares a los que realizardn en la prueba
extraordinaria.

¢, La nota final se obtendrd en funcién de la superacion o no de los diferentes criterios de evaluacion pendientes,
tanto en el examen como en las actividades.

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE NO HAYA PROMOCIONADO DE
CURSO.

Para el alumnado que repite curso se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:

¢, Recabar informacion de la situacion que ha llevado al alumnado a repetir curso.

¢, Entrevista individual con el alumnado repetidor, con objeto de conocer intereses, inquietudes y necesidades.

¢, Realizacion de planes de trabajo especifico relacionados con los problemas y/o necesidades del alumno en la
materia (confeccion de horario de trabajo/estudio en casa, técnicas de trabajo intelectual especificas, actitud a
mantener en clase y en casa, solucién de problemas puntuales...)

Ademas, se tendran en cuenta las necesidades de aquel alumnado que muestra claros problemas de aprendizaje.
Para ellos, se planificaran reuniones especificas en las que poder tratar los temas de manera individualizada y se
buscara la base del problema, aportando soluciones para obtener los mejores resultados posibles.

6. Actividades complementarias y extraescolares:
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Concurso de Otofio (12 evaluacion)

Q Concurso gastrondmico (22 evaluacion)

8| Charlas universitarias (3%evaluacion)

8

E

é 7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:

3 7.1. Medidas generales:

a

= - Tutoria entre iguales.

(8]

8  7.2. Medidas especiales:

©
- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al alumnado con necesidades
educativas especiales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Atencidn educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

u;') - Programas de profundizacion.

g - Programas de refuerzo del aprendizaje.

=

g 8. Situaciones de aprendizaje:

S

§ 9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Fecha Generacién: 15/11/2023 11:52:48
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Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAB. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
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relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
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evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad.

MAT.1.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo
de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

MAT.1.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matemético.

MAT.1.6.Descubrir los vinculos de las mateméticas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar conceptos, procedimientos e informacibn matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemético.

MAT.1.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

MAT.1.1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién més apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica: MAT.1.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MAT.1.2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma guiada.

MAT.1.3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemaéticas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del @&mbito de la ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un sistema informético.

Competencia especifica: MAT.1.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

MAT.1.5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas mateméticas y usando enfoques diferentes.

Competencia especifica: MAT.1.6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones
diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las mateméticas.

MAT.1.6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

MAT.1.7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utlidad para compartir
informacion.
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Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologiay el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.
Criterios de evaluacion:
MAT.1.8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
MAT.1.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion
con precision y rigor.

Competencia especifica: MAT.1.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matemaéticas.
Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los deméas y escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
1. Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

2. Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacion y logaritmo) con nameros reales y complejos:
calculo mental o escrito en los casossencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

1. Conjunto de nimeros: nimeros racionales e irracionales. Los numeros reales. Logaritmos decimales y neperianos. Los
numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindbmicas que carecen de raices reales.

2. Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Médulo de un vector, coordenada de un vector con respecto
a una base, angulo entre dos vectores y proyeccion ortogonal.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

1. Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera
medido en grados o en radianes. Demostracion de las identidades trigonométricas. Razones trigonométricas del angulo
suma, el angulo diferencia, el angulo doble y el &ngulo mitad. Célculo de las razones trigonométricas de un angulo cualquiera
empleando las principales formulas trigonomeétricas. Aplicacion de las razones trigonométricas, el teorema de los senos y el
teorema del coseno en la resolucién de triangulos y de problemas geométricos de contexto real. Demostracion del teorema
del seno y del coseno.

2. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
2. Cambio.

1. Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica. Limite de una funcién en un
punto: calculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, ¢, - ¢, 1¢). Limites laterales. Limite de
una funcién en el infinito: calculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas. Determinacién de las
asintotas de una funcidn racional.

2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad. Estudio de la continuidad de una funcién,
incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de discontinuidades.

3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Derivacién de funciones
polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales, logaritmicas y trigonométricas. Reglas de derivacion de las operaciones
elementales con funciones y regla de la cadena. Aplicaciones de las derivadas: ecuacién de la recta tangente a una curva
en un punto de la misma; obtencién de extremos relativos e intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcién. Calculo
de derivadas sencillas por definicion.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.
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1. Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus atributos. Manejo de
triangulos, paralelogramos y otras figuras planas.

2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coordenadas cartesianas.
Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la posicion relativa de puntos y rectas en el plano. Lugares
geomeétricos: ecuacion de la recta mediatriz. Estudio de la simetria en el plano: punto simétrico respecto de otro punto y de
una recta; recta simétrica respecto de otra recta. Aplicacion de los niameros complejos para la construccion de poligonos
regulares.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
1. Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a
resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el plano. Conexiones con
otras disciplinas y areas de interés.

3. Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.

4. Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemaético.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
4. Relaciones y funciones.

1. Andlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnolégicas. Concepto de funcion
real de variables real: expresion analitica y gréafica. Calculo gréfico y analitico del dominio de una funcién.

2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigopnométricas y a trozos: comprension y comparacion. Estudio y representacion gréafica de funciones
polinémicas y racionales a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis
matematico (limites y derivadas).

3. Algebra simbodlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
5. Pensamiento computacional.

1. Formulacién, resoluciéon y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas adecuados.

2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

3. lgualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones
polinémicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incognitas. Método de
Gauss para identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas compatibles determinados e indeterminados. Resolucion de
ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

E. Sentido estocéstico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

2. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

3. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacion lineal, predicciéon y valoracién de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

4. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.

1. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del algebra de sucesos (suceso complementario,
unién e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
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2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la unién y la
interseccion de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucién de problemas que requieran del manejo de los axiomas
de laprobabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn. Calculo de probabilidades en experimentos
compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resolucion de problemas que requieran del empleo de estos
teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

3. Inferencia. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en
el proceso.

2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Destrezas para desarrollar una comunicaciéon efectiva, la escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

—| N — N
o B R B B N e e B T A S 44 A S S
8/3/6/6/5|5/6|6/6|8/5|5|5|5|38|38/3|6/5|3|3|8 (8|5 5|5 6|6 5| 5| 5|5|5|5|6|6(6|5
MAT.1.1
MAT.1.2
MAT.1.3
MAT.1.4
MAT.1.5
MAT.1.6
MAT.1.7
MAT.1.8
MAT.1.9 | |
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilinge.
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CONCRECION CURRICULAR Matematicas |12 B

PRIMER TRIMESTRE: 46 SESIONES

U.P.1. NUMEROS REALES -11 SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

evaluacion
1. Modelizar 'y resolver | 1.2. Obtener todas las posibles | A. Sentido numérico. 1
roblemas de la vida cotidiana soluciones matematicas de . - Tareaenel
P la ciencia v | logi y bi Ia vi o MATE.1. A.1.2 Estrategias para cuaderno de
de la ciencia y la tecnologia problemas de la vida cotidiana y de operar con ndmeros reales y ace

aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para
obtener posibles

la ciencia y la tecnologia, utilizando
la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el

vectores: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

- Observacion
de resolucién
de problemas

soluciones. procedimiento utilizado. y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
- Pruebas
orales.
- Pruebas
escritas.
2. Verificar la validez de las | 2.1. Comprobar la validez | A. Sentido numérico. - Tareaenel 1
posibles soluciones de un | matemdtica de las  posibles | MATE.1. A.1.2 Estrategias para cuaderno de
problema  empleando el | SOluciones de un problema e | operar con nimeros realesy clase. '
razonamiento v | | interpretarlas, utilizando el | vectores: calculo mental o escrito - Observacion

argumentacion para contrastar
su idoneidad.

razonamiento y la argumentacion.

en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.

- Pruebas
orales.




Pruebas

escritas.
3.  Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo . . Tarea en el
& - d - . D. Sentido algebraico.
conjeturas o problemas, | conocimiento matematico a partir de cuaderno de
la formulacién de conjeturas y de la | MATE.1. D.1.1 Generalizacién de patrones en clase.

utilizando el razonamiento y la
argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo

conocimiento matematico.

formulacion y reformulacion de
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

situaciones sencillas.

Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
Pruebas
orales.
Pruebas
escritas.

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
Pruebas
orales.
Pruebas
escritas.




4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos,

D. Sentido algebraico.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en

y en su caso, implementandolos en F. Sentido socioafectivo. la pizarra o
un sistema informatico. MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de _;ondso oral.
diversos planteamientos en la resolucién de o::Iees.as
problemas y tareas matematicas, transformando Pruebas
los enfoques de las y los demds en nuevas y .
mejoradas estrategias propias, mostrando escritas.
empatia y respeto en el proceso.
8. Comunicar las ideas 8.1. Mostrar organizacion al . . . Tarea en el
F. Sentido socioafectivo
matematicas, de forma comunicar las ideas matematicas, cuaderno de
MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una clase.

individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el

pensamiento matematico.

empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
Pruebas
orales.
Pruebas
escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emocionesy aceptandoy
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
Pruebas




parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

F. Sentido socioafectivo orales.
Pruebas
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y escritas.
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas
9.2. Mostrar una actitud positiva F. Sentido socioafectivo. Tarea en el
y perseverante, aceptando vy cuaderno de
MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de clase.

aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando

Observacién

de resolucion
de problemas
y ejercicios en

empatia y respeto en el proceso. la pizarra o
sondeo oral.
F. Sentido socioafectivo. Pruebas
orales.
MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
L . . Pruebas
comunicacidén efectiva, la escucha activa, la .
., . . escritas.
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.
9.3. Participar en tareas . . . Tarea en el
. P ) F. Sentido socioafectivo
matematicas de forma activa en cuaderno de
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y clase.

equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

Observacién
de resolucion
de problemas
y ejercicios en
la pizarra o
sondeo oral.
Pruebas
orales.
Pruebas
escritas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de Eduardo

Séaez de Cabezon.




Rubrica de la Unidad de Programacion 1

Insuficiente (1-4) Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P.2. ALGEBRA — 11 SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

evaluacion

Numero de sesiones

1. Modelizary resolver problemas | 1.1. Manejar algunas estrategias y

delavida cotidianay delaciencia | herramientas, incluidas las digitales,
y latecnologia en la modelizacion y resolucion de
aplicando diferentes estrategias | problemas de la vida cotidianay de la
y formas de razonamiento para | cienciay la tecnologia, evaluando su
obtener posibles eficiencia en cada caso.

soluciones.

MATE.1. D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

Tarea en el

cuaderno de clase.

Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

1.2. Obtener
soluciones

todas las posibles
matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando la
mas

estrategia de resolucién

apropiada 'y  describiendo el

procedimiento utilizado.

MATE.1. D.3.1 Resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

inecuaciones no lineales en diferentes contextos. -

Tarea en el

cuaderno de clase.

Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.




2. Verificar la validez de las

posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento % la

argumentacion para contrastar
su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles soluciones
de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento vy Ia
argumentacion.

MATE.1. D.3.1 Resoluciéon de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

2.2. Seleccionar la solucion mas
adecuada de un problema en funcidn
del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.-,
usando el razonamiento y la

argumentacion.

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la
argumentaciéon, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo

conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento
matematico a partir de la formulaciéon
de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma
guiada.

D. Sentido algebraico.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

3.2. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacién de

conjeturas o problemas.

D. Sentido algebraico.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia empleando herramientas o

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.




programas mas adecuados.

Pruebas escritas.

4, Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y
resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

D. Sentido algebraico.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1. D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.

MATE.1. F.3.2 Valoracion de la contribucion de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.




7.Representar conceptos,
procedimientos e informacidn
matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacidén, valorando
su utilidad para compartir informacion.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el

pensamiento matematico.

8.1. Mostrar
comunicar las ideas matematicas,

organizacion  al

empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matemdtico en diferentes
contextos, comunicando la

informacién con precision y rigor.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo
en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.




9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia

encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y  perseverante, aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones

saludables.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
lequipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

Tarea en el
cuaderno de clase.
Observacién de
resolucion de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.




RECURSOS
DIDACTICOS

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de Eduardo Saez

de Cabezon.
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P. 3. TRIGONOMETRIA — 13 SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

evaluacion
1. Modelizary resolver problemas | 1.1. Manejar algunas estrategias y | MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos 1
delavida cotidianay de laciencia | herramientas, incluidas las digitales, | (geométricos, algebraicos, grafos...) en la A. Tareaenel
y la tecnologia en la modelizacién y resolucién de resolucion de problemas en el plano. Conexiones cuaderno de
aplicando diferentes estrategias | problemas de la vida cotidiana y de la | €O otras disciplinas y areas de interés. clase. y

B. Observacién de

y formas de razonamiento para
obtener posibles
soluciones.

ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

MATE.1. D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

resolucién de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

C. Pruebas orales.

D. Pruebas escritas.
1.2. Obtener todas las posibles | MATE.1. D.3.1 Resolucién de ecuaciones, E. Tareaenel 1
soluciones matematicas de | inecuaciones y sistemas de ecuaciones e cuaderno de
problemas de la vida cotidianay de la | inecuaciones no lineales en diferentes contextos. clase.

F. Observacién de

ciencia y la tecnologia, utilizando la

estrategia de resolucion mas

resolucion de
problemasy
ejercicios en la




apropiada y  describiendo el

procedimiento utilizado.

o

pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

2. Verificar la validez de las
posibles
problema

soluciones de un

empleando el
razonamiento y la
argumentacidén para contrastar
su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles soluciones
de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y Ila
argumentacion.

MATE.1. D.3.1 Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacion de
resolucién de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo

conocimiento matematico.

3.1. Adquirir
conocimiento matematico a partir de

nuevo

la formulacion de conjeturas y de la
formulacion y reformulacién de

problemas de forma guiada.

MATE.1. C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano:

validacion por medio de la deducciény la
demostracion de teoremas.

. Tareaenel

cuaderno de
clase.
Observacién de
resolucién de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

3.2. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacidn y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1. C.3.1 Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

%

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacién de
resolucién de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.




4. Utilizar el ensamiento | 4.1. Interpretar y modelizar - L, U. Tareaenel
P | F')t . y bl y tizadas MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de q q
i i resolver situaciones problematiza . . e cuaderno de
computacional de forma eficaz, de la vida cotidiana pde la ciencia diversos planteamientos en la resolucion de |
i vi idi i - clase.
modificando, creando y otidianay ¥ problemas y tareas matematicas, transformando »
. . la tecnologia, utilizando el , V. Observacion de
generalizando algoritmos que . . los enfoques de las y los demds en nuevas y o,
| bl diant pensamiento computacional, mejoradas estrategias propias, mostrando resolucién de
ediante .
resuelvan problemas m modificando, creando y empatia y respeto en el proce;o problemasy
el uso de las matematicas, para | generalizando algoritmos, y en su ' ejercicios en la
modelizar y resolver situaciones | caso, implementandolos en un . . . izarra o sondeo
. - L o p ‘e MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en P
de la vida cotidiana y del dmbito | sistema informatico. . D oral.
equipo para la resolucion de problemas y tareas W. Pruebas orales
de la cienciay la tecnologia. matematicas, en equipos heterogéneos. )
X. Pruebas escritas.
5. Establecer, investigar y 5.1. Manifestar una visién MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos Y. Tareaenel
utilizar conexiones entre las matematica integrada, investigando | en el plano: representacion y exploracién con cuaderno de
diferentes ideas matematicas, y conec:ca.ndo las diferentes ideas ayuda de herramientas digitales. clase.
. , matematicas. Z. Observacion de
estableciendo vinculos entre o,
. resolucién de
conceptos, procedimientos,
problemasy
argumentos y modelos ejercicios en la
para dar significado y estructurar pizarra o sondeo
el aprendizaje matematico. oral.
AA. Pruebas orales.
BB. Pruebas escritas.
6. Descubrir los vinculos de las 6.1. Resolver problemas en B. Sentido de la medida CC. Tareaenel
matematicas con otras dreas de | Situaciones diversas utilizando MATE.1. B.1.1 Célculo de longitudes y medidas cuaderno de
conocimiento y profundizar en procesos matematicos, angulares: uso de la trigonometria. clase.
. estableciendo y aplicando DD. Observacién de
sus conexiones, ) o,
] laci 4 conexiones entre el mundo real, resolucion de
Interrelacionando conceptosy otras areas de conocimiento y las problemasy
procedimientos, para modelizar, | matematicas. MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos ejercicios en la
resolver problemas y desarrollar (geométricos, algebraicos, grafos...) en la pizarra o sondeo
la capacidad critica, creativa e resolucion de problemas en el plano. Conexiones oral.
innovadora en situaciones con otras disciplinas y areas de interés. EE. Pruebas orales.
diversas FF. Pruebas escritas.




6.2. Analizar la aportacion de las | MATE.1. F.3.2 Valoracién de la contribucién de GG.Tareaenel
matematicas al progreso de la las matematicas y el papel de matematicos y cuaderno de
huma_nida_(zl, reflexionando sobre su matematicas a lo largo de la historia en el avance clase.
contr_|buc10n L?n la !oropuesta de_ de la ciencia y la tecnologia. HH. Observacién de
soluciones a situaciones complejas: resolucién de
consumo responsable, medio problemasy
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los ejercicios en la
retos cientificos y tecnoldgicos que pizarra o sondeo
se plantean en la sociedad. oral.
Il.  Pruebas orales.
JJ. Pruebas escritas.
7.Representar conceptos, |7.1. Representar ideas | C.Sentido espacial KK. Tarea en el
procedimientos e informacidon |matematicas, estructurando | MATE.1. C.1.1 Objetos geométricos de dos cuaderno de
matematicos, seleccionando |diferentes razonamientos | dimensiones: andlisis de las propiedades y clase.
diferentes tecnologias, para |matematicos y seleccionando las | determinacion de sus atributos. LL. Observacion de
o . ) ) resolucion de
visualizar ideas y estructurar |tecnologias mas adecuadas.
— - problemasy
razonamientos matematicos. MATE.1. C.3.1 Representacion de objetos ejercicios en la
geométricos en el plano mediante herramientas pizarra o sondeo
digitales. oral.
MM. Pruebas
orales.
NN. Pruebas escritas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion, valorando
su utilidad para compartir

informacion.

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

OO.Tareaenel

PP.

Qa.

RR.

cuaderno de
clase.
Observacién de
resolucién de
problemas y
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

Pruebas orales.
Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor

8.1. Mostrar
comunicar las

organizacion  al
ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la

SS.

Tarea en el
cuaderno de
clase.
Observacién de
resolucién de




apropiados, para organizar y
consolidar el
pensamiento matematico.

formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.
UU. Pruebas orales.
VV. Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando %
gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas

WW. Tareaenel
cuaderno de
clase.

XX. Observacién de
resolucién de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

YY. Pruebas orales.

ZZ. Pruebas escritas.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y  perseverante, aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

AAA. Tareaenel
cuaderno de
clase.

BBB. Observacién
de resolucidén de
problemasy
ejercicios en la
pizarra o sondeo
oral.

CCC. Pruebas
orales.

DDD. Pruebas
escritas.

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales

mas propicias y fomentando el

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

EEE. Tareaenel
cuaderno de
clase.

FFF. Observacién de
resolucién de
problemasy
ejercicios en la




las

bienestar grupal y

saludables.

relaciones

pizarra o sondeo
oral.

GGG. Pruebas
orales.

HHH.  Pruebas
escritas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de

Eduardo Sdez de Cabezon.
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P. 4. NUMEROS COMPLEJOS - 11 SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidianay

de lacienciay la tecnologia

aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles

soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacidn y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

MATE.1. A.2.1 Los numeros complejos como
soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen
de raices reales.

MATE.1. D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resoluciéon de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y areas de interés.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




1.2. Obtener todas las
matematicas de

posibles
soluciones
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando la
estrategia de resolucion mas
apropiada y  describiendo el

procedimiento utilizado.

MATE.1. A.1.2 Estrategias para
operar con nimeros realesy
vectores: cdlculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

MATE.1. D.3.1 Resolucion de
ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

2. Verificar la validez de las

posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la

argumentacion para contrastar
su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles soluciones
de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.1. A.1.2 Estrategias para
operar con nimeros realesy
vectores: cdlculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

MATE.1. D.3.1 Resolucion de
ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo

conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento
matematico a partir de la formulacién
de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

uiada.
& - Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
3.2. Emplear herramientas -Tarea en el cuaderno de

tecnoldgicas  adecuadas en la

formulacién o investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




4. Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos,
y en su caso, implementandolos en
un sistema informatico.

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y dreas de interés.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.1. F.3.2 Valoracién de la contribucién de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.
comunicar

Mostrar  organizacion  al

las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

F. Sentido socioafectivo

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacidn
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de . . . -Tarea en el cuaderno de 1
] ) ) o F. Sentido socioafectivo
incertidumbre, identificando y clase.
gestionando emociones y aceptando y MATE..l. F.1.1 Destrezas de autqconaenaa -Observacién de.resc-)lymon
. encaminadas a reconocer emociones propias, de problemas y ejercicios en
aprendiendo del error como parte del ] . , -
p dizaie  d | afrontando eventuales situaciones de estrésy la pizarra o sondeo oral.
proceso € aprendizaje € 185 | ansiedad en el aprendizaje de las matematicas. - Pruebas orales.
matematicas. - Pruebas escritas.
F. Sentido socioafectivo
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva -Tarea en el cuaderno de 1
P MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una clase
y perseverante, aceptando vy comunicacién efectiva, la escucha activa, la Observacion de. resolucion
aprendiendo de la critica razonada al | formulacién de preguntas o solicitud y prestacién L
. . de problemas y ejercicios en
hacer frente a las diferentes | de ayuda cuando sea necesario. .
tuaci q dizaie de | la pizarra o sondeo oral.
situaciones de aprendizaje de las
P ) - Pruebas orales.
matematicas. - Pruebas escritas.
9.3. Participar en tareas [F. Sentido socioafectivo -Tarea en el cuaderno de 1

matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su razonamiento,

identificando las habilidades sociales

mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables.

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

clase.
-Observacién de resolucion
de problemas y ejercicios en
la pizarra o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de

Eduardo Séez de Cabezon.
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Insuficiente (1-4) |

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)




No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

SEGUNDO TRIMESTRE: 48 SESIONES

U.P.5. GEOMETRIA ANALITICA EN EL PLANO - 13

SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones




1. Modelizar vy resolver
problemas de la vida cotidiana y
de lacienciay la tecnologia
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para
obtener posibles

soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

MATE.1. A.1. Sentido de las operaciones

MATE.1. A.1.1 Adicion y producto escalar de
vectores: propiedades y representaciones.

MATE.1. C.2. Localizacién y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos
geométricos en el plano: seleccién de la mas
adecuada en funcién de la situacion a resolver.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos, grafos...) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.4 Modelizacion de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

-Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

1.2. Obtener todas las

soluciones

posibles
matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando la
mas

estrategia de  resolucion

apropiada y  describiendo el

procedimiento utilizado.

MATE.1. A.1. Sentido de las
operaciones

MATE.1. A.1.2 Estrategias para
operar con nimeros reales y
vectores: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

MATE.1. A.2. Relaciones

MATE.1. A.2.2 Conjunto de
vectores: estructura, comprension
y propiedades.

-Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




MATE.1. C.1. Formas geométricas
de dos dimensiones

MATE.1. C.1.2 Resoluciéon de
problemas relativos a objetos
geométricos en el plano
representados con coordenadas
cartesianas.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la
argumentacién para contrastar

su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles soluciones
de un problema e interpretarlas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.1. A.1. Sentido de las
operaciones

MATE.1. A.1.1 Adicién y producto
escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

MATE.1. A.1. Sentido de las
operaciones

MATE.1. A.1.2 Estrategias para
operar con niumeros reales y
vectores: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

2.2. Seleccionar la solucidn mas
adecuada de un problema en funcidn
del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.-,
usando el razonamiento vy |la
argumentacion.

MATE.1. C.2. Localizacién y
sistemas de representacion.
MATE.1. C.2.2 Expresiones
algebraicas de objetos
geométricos en el plano: seleccién
de la mas adecuada en funcién de
la situacidn a resolver.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la

argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para

generar nuevo

3.1. Adquirir nuevo conocimiento
matematico a partir de la formulaciéon
de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma
guiada.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y

modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano:
validacion por medio de la deducciény la

demostracion de teoremas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




conocimiento matematico.

3.2.
tecnoldgicas

Emplear herramientas
adecuadas en la
formulacion o  investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. C.2. Localizacidn y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.1 Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

-Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos

dar

para significado y

estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1. C.2. Localizacién y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.4 Modelizacion de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

-Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. C.1. Formas geométricas de dos
dimensiones

MATE.1. C.1.2 Resolucion de problemas relativos
a objetos geométricos en el plano representados
con coordenadas cartesianas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y dreas de interés.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y areas de interés.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacién de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1.
matematicas, estructurando diferentes

Representar ideas

razonamientos matematicos y

seleccionando las tecnologias mas

adecuadas.

MATE.1. A.2. Relaciones
MATE.1. A.2.2 Conjunto de vectores: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.1. C.1. Formas geométricas de dos
dimensiones

MATE.1. C.1.1 Objetos geométricos de dos
dimensiones: andlisis de las propiedades y
determinacién de sus atributos.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacién de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.1 Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

7.2.
formas de representacion, valorando

Seleccionar y utilizar diversas

su utilidad para compartir informacion.

MATE.1. C.2. Localizacidn y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacién de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento

8.1.
comunicar las

Mostrar  organizacién  al

ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidén de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




matematico.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de

incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacién de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.3.
matematicas

Participar en tareas

de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los

demas y escuchando su razonamiento,

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.




mas propicias
bienestar grupal vy las

saludables.

identificando las habilidades sociales
y fomentando
relaciones

de ayuda cuando sea necesario.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

el [MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacion

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Eduardo Sdez de Cabezon.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de

Rubrica de la Unidad de Programacion 5

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

SESIONES

U.P.6. LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS - 13

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones




1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y

de la ciencia y la tecnologia

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacién y resolucion de

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizaciéon geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos

-Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de

aplicando diferentes | problemas de la vida cotidianay de la | (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de
estrategias y formas de | ciencia y la tecnologia, evaluando su | resolucion de problemas en el plano. Conexiones | problemasy ejercicios
razonamiento para obtener | eficiencia en cada caso. con otras disciplinas y areas de intereés. en la pizarra o sondeo
posibles oral.
soluciones. - Pruebas orales.

1.2. Obtener todas las posibles | MATE.1. C.1. Formas geométricas - Pruebas escritas.

soluciones matemadticas de | de dos dimensiones

problemas de la vida cotidiana y de la | MATE.1. C.1.2 Resolucion de problemas relativos

ciencia y la tecnologfa, utilizando la | @ objetos geométricos e-n el plano representados

. ., . | con coordenadas cartesianas.

estrategia de  resolucion  mas

apropiada y  describiendo el

procedimiento utilizado.
3. Formular o investigar | 3.2. Emplear herramientas o . -Tarea en el cuaderno

) g . P MATE.1. C.2. Localizacidn y sistemas de

conjeturas o problemas, | tecnoldogicas adecuadas en la de clase.

utilizando el razonamiento y la
argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas,

para generar nuevo

conocimiento matematico.

formulacién o investigacion de

conjeturas o problemas.

representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.1 Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

4. Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito

4.1. Interpretar y modelizary
resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




de la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una visidn
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1. C.2. Localizacion y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. C.1. Formas geométricas de dos
dimensiones

MATE.1. C.1.2 Resolucidon de problemas relativos
a objetos geométricos en el plano representados
con coordenadas cartesianas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y dreas de interés.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacidon geométrica

MATE.1. C.3.2 Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones
con otras disciplinas y dreas de interés.

-Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo




ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2 Valoracidn de la contribucién de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. C.1. Formas geométricas de dos
dimensiones

MATE.1. C.1.1 Objetos geométricos de dos
dimensiones: andlisis de las propiedades y
determinacidn de sus atributos.

MATE.1. C.3. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica

MATE.1. C.3.1 Representacidn de objetos
geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.2.
formas de representacion, valorando
su utilidad
informacion.

Seleccionar y utilizar diversas

para compartir

MATE.1. C.2. Localizacion y sistemas de
representacion

MATE.1. C.2.1 Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacién y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.
comunicar las

Mostrar  organizaciéon  al
ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

9.3.
matematicas de forma activa en

Participar en tareas

equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y
los escuchando

demas vy su

razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Eduardo Saez de Cabezon.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P. 7 ESTADISTICA — 11 SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidianay

de la ciencia y la tecnologia

aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener

posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

MATE.1. E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software

especifico en el analisis de datos estadisticos.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo

conocimiento matematico.

3.2. herramientas
tecnoldgicas

formulacién o

Emplear
adecuadas en la
investigacion de
conjeturas o problemas.

MATE.1. E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software
especifico en el analisis de datos estadisticos.

MATE.1. E.3.1 Andlisis de muestras unidimensionales
y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

4. Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento
modificando, creando v
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana
y del dmbito de la ciencia y la

tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizary
resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software
especifico en el analisis de datos estadisticos.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.2.
formas de representacién, valorando
su utilidad
informacion.

Seleccionar y utilizar diversas

para compartir

MATE.1. E.1.1 Organizacidn de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

MATE.1. E.1.2 Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracidn grafica de la pertinencia del ajuste.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




Diferencia entre correlacion y causalidad.

MATE.1. E.1.3 Coeficientes de correlacidn lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracidn de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar  organizacidn

al

comunicar las ideas matematicas,

empleando el soporte,
terminologia y el rigor apropiados.

la

MATE.1. E.1.1 Organizacidn de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

MATE.1. E.1.2 Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste.
Diferencia entre correlacion y causalidad.

MATE.1. E.1.3 Coeficientes de correlacidn lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracidn de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

MATE.1. E.3.1 Analisis de muestras unidimensionales
y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidén de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacidén efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.3.
matematicas de forma activa en

Participar en tareas

equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y
escuchando su

los demds vy

razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidén de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.




RECURSOS
DIDACTICOS

de Eduardo Saez de Cabezdn.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P. 8 PROBABILIDAD — 11 SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

evaluacion
3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo - . - Tarea en el cuaderno 1
] & o g . ] MATE.1. B.1.2 La probabilidad como medida de la de clase
conjeturas o problemas, | conocimiento matematico a partir de incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios. ob by .
utilizando el razonamiento y la | la formulacién de conjeturas y de la -Dbsérvacion de
. . . resolucion de
argumentacion, con apoyo de | formulacion y reformulacion de L
h ient t l6gi bl de f iad problemas y ejercicios
erramientas ecnoldgicas r m rm iada. .
gicas, | problemas de torma gulada en la pizarra o sondeo
para generar nuevo oral.
conocimiento matematico. - Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
4. Utilizar el pensamiento | 4.1. Interpretar y modelizary - Tarea en el cuaderno 2

computacional de forma eficaz,
modificando, creando v
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matemdticas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana
y del ambito de la ciencia y la

tecnologia.

resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.

de clase.
-Observacion de
resolucién de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las
matematicas.

MATE.1. E.2.1 Estimacién de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.

MATE.1. E.2.2 Cdlculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2 Valoracidn de la contribucidn de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1.
matematicas,

Representar ideas
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. B.1.2 La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizary
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.
comunicar las

Mostrar  organizaciéon  al
ideas matematicas,
empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados.

MATE.1. B.1.2 La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacidn
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

8.2.
lenguaje matemadtico en diferentes

Reconocer y emplear el

MATE.1. E.2.1 Estimacion de la probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa.

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacién de




contextos, comunicando la

informacion con precisién y rigor.

MATE.1. E.2.2 Cdlculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

resolucién de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las
matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando vy
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

Tarea en el cuaderno de
clase.

-Observacién de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.3.
matemadticas de forma activa en

Participar en tareas
equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y
escuchando  su

los demas vy

razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

Tarea en el cuaderno de
clase.

-Observacion de

resolucién de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la

de ayuda cuando sea necesario.

formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién

RECURSOS
DIDACTICOS

de Eduardo Saez de Cabezdn.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente | Domin

a mayoritariamente

Domina completamente

TERCER TRIMESTRE: 44 SESIONES

U.P. 9 FUNCIONES - 13

SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones




2. Verificar la validez de las

posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la

argumentacion para contrastar
su idoneidad.

2.2.
adecuada de un problema en funcion

Seleccionar la solucién mas

del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.-,
usando el razonamiento y la

argumentacion.

MATE.1. D.5. Pensamiento computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando herramientas o programas
mds adecuados.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento vy la
argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento

matematico.

3.1.
matematico a partir de la formulacién

Adquirir nuevo conocimiento

de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma

MATE.1. D.1. Patrones

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra

uiada. L .

g MATE.1. D.5.2 Comparacion de algoritmos o sondeo oral.
alternativos para el mismo problema mediante el | - Pruebas orales.
razonamiento ldgico. - Pruebas escritas.

3.2. Emplear herramientas - Tarea en el cuaderno

tecnoldégicas adecuadas en la

formulacidn o investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. D.1. Patrones

MATE.1. D.1.1 Generalizacién de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1. D.5. Pensamiento computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de

problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia empleando herramientas o programas
mads adecuados.

de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

4. Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento

modificando, creando y

generalizando algoritmos que

4.1. Interpretar y modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando

MATE.1. D.1. Patrones

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra




resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. D.5. Pensamiento computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando herramientas o programas
mas adecuados.

MATE.1. D.5.2 Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos

dar

para significado y

estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1. B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion
de limites en el estudio de la continuidad.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion
de limites en el estudio de la continuidad.

MATE.1. D.2. Modelo matematico

MATE.1. D.2.1 Relaciones cuantitativas en
situaciones sencillas: estrategias de identificacién y
determinacién de la clase o clases de funciones
gue pueden modelizarlas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matematicas.

MATE.1. D.2. Modelo matematico

MATE.1. D.2.1 Relaciones cuantitativas en

situaciones sencillas: estrategias de identificacion y

determinacién de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polindmicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.2.
formas de representacion, valorando

Seleccionar y utilizar diversas

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones
MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacién de

su utilidad para compartir | interpretacion de relaciones mediante e
. ., . - resolucion de problemas
informacidn. herramientas tecnoldgicas. L. .
y ejercicios en la pizarra
: — o sondeo oral.
MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
. licacion de relaci - Pruebas orales.
representacion y explicacién de relacion .
epresentacion y explicacién de relaciones - Pruebas escritas.
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
8. Comunicar las ideas 8.1. Mostrar  organizacién  al | MATE.1. D.4.3 Algebra simbélica en la - Tarea en el cuaderno

matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el

pensamiento matematico.

comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién

de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




de ayuda cuando sea necesario.

8.2.
lenguaje matemadtico en diferentes

Reconocer y emplear el

contextos, comunicando la

informacion con precisién y rigor.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptandoy
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

- Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacioén efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

RECURSOS
DIDACTICOS

Eduardo Saez de Cabezdn.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6) Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




U.P. 10 LIMITES Y CONTINUIDAD - 12 SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

NuUmero de sesiones

evaluacion
1. Modelizar y resolver | 1.2. Obtener todas las posibles 1
problemas de la vida cotidianay | soluciones matematicas de problemas . - Tarea en el cuaderno
o ) i o S MATE.1. B.2. Cambio de clase.
de la ciencia y la tecnologia | de la vida cotidiana y de la ciencia y la o . L . L,
licando dif ‘ trates ) logia. utilizando la estrategia d MATE.1. B.2.1 Limites: estimacién y calculo a -Observacion de
aplicando diferentes estrategias | tecnologia, utilizando la estrategia de ) - . .
P _ & g ’ ) ) & partir de una tabla, un grafico o una expresion resolucién de problemas
y formas de razonamiento para | resolucién mas  apropiada y algebraica. y ejercicios en la pizarra
obtener posibles describiendo el procedimiento o sondeo oral.
soluciones. utilizado. - Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
2. Verificar la validez de las | 2.2. Seleccionar la solucién mas | MATE.1. D.5. Pensamiento - Tarea en el cuaderno 1
posibles soluciones de un | adecuada de un problema en funcién | computacional de clase.
problema  empleando el | del contexto -de sostenibilidad, de | MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis -Obser\{auon de
razonamiento y la | consumo responsable, equidad, etc.-, | 9€ problemlas de la vida COt'd'an? y de la cienciay res'olut?lt.)n de prob.lemas
., . la tecnologia empleando herramientas o y ejercicios en la pizarra
argumentacién para contrastar | usando el razonamiento y la ) d |
. . By programas mas adecuados. 0 sondeo oral.
su idoneidad. argumentacion. - Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento MATE.1. D.1. Patrones - Tarea en el cuaderno 1
conjeturas o problemas, | matematico a partir de la formulacién de clase.
utilizando el razonamientoyla | de conjeturas y de la formulacién y MATE:l. D.1.1 G.enerallzaaon de patrones en -Obser\{a’\cmn de
- -, situaciones sencillas. resolucion de problemas
argumentacion, con apoyo de | reformulacién de problemas de forma o Ia pi
) i . y ejercicios en la pizarra
herramien noldgi iada.
erramientas tecnoldgicas, | guiada o sondeo oral.
para generar nuevo - Pruebas orales.
conocimiento matematico. - Pruebas escritas.
3.2. Emplear herramientas - Tarea en el cuaderno 1

tecnoldgicas adecuadas en la
formulacién o investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. D.1. Patrones

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en

situaciones sencillas.

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e

interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




MATE.1. D.5. Pensamiento
computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando
y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. D.1. Patrones

MATE.1. D.1.1 Generalizacidn de patrones en
situaciones sencillas.

MATE.1. D.5. Pensamiento
computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucién y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién
de problemas y tareas
matematicas, transformando los
enfoques de las y los demas en
nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y
respeto en el proceso.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.1. B.2. Cambio

MATE.1. B.2.1 Limites: estimacion
y calculo a partir de una tabla, un
grafico o una expresion algebraica.

MATE.1. B.2.2 Continuidad de
funciones: aplicacion de limites en
el estudio de la continuidad.

- Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucién de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




para dar significado vy

estructurar el  aprendizaje

matematico.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las
distintas clases de funciones,
incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos:
comprensidén y comparacion.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. B.2.2 Continuidad de
funciones: aplicacion de limites en
el estudio de la continuidad.

- Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2 Valoracidn de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

Tarea en el cuaderno de
clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las
distintas clases de funciones,
incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos:
comprensién y comparacion.

- Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacién de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

7.2.
formas de representacidn, valorando
su utilidad
informacion.

Seleccionar y utilizar diversas

para compartir

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra




o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.
comunicar las

Mostrar  organizacion  al
ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptandoy
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de problemas
y ejercicios en la pizarra
o sondeo oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacidn
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacién de

resolucién de problemas

y ejercicios en la pizarra

o sondeo oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




9.3. Participar en tareas MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones - Tarea en el cuaderno 1
matematicas de forma activa en de clase.
equipos heterogéneos, respetando las MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individualy | -Observacion de
. L colectivo como elemento movilizador de saberes | resolucién de problemas
emociones y experiencias de las y los . . . L .
dem hand previos adquiridos y generador de oportunidades | y ejercicios en la pizarra
emas y escuchando U1 de aprendizaje en el aula de matematicas. o sondeo oral.
razonamiento, identificando  las - Pruebas orales.
habilidades sociales mas propicias y MATE.l. F.2.2 Técnicaély estrategias de trabajoen | _ Pruebas escritas.
fomentando el bienestar grupal y las equipo para la resolucion de problemas y tareas
. matematicas, en equipos heterogéneos.
relaciones saludables.
MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una

comunicacién efectiva, la escucha activa, la

formulacidn de preguntas o solicitud y prestacidn

de ayuda cuando sea necesario.

RECURSOS Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de
DIDACTICOS Eduardo Séez de Cabezdn.
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U.P. 11 DERIVADAS - 11 SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones




2. Verificar la validez de las

posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento % la

argumentacion para contrastar
su idoneidad.

2.2.
adecuada de un problema en funcién

Seleccionar la solucién mas

del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.-,
usando el razonamiento vy la

argumentacion.

MATE.1. D.5. Pensamiento

computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

3. Formular o investigar

conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo

conocimiento matematico.

3.2
tecnoldgicas

Emplear herramientas
adecuadas en la
formulacién o investigacion de

conjeturas o problemas.

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

MATE.1. D.5. Pensamiento

computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

-Tarea en el cuaderno
de clase.

-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

4. Utilizar el
computacional de forma eficaz,

pensamiento
modificando, creando %
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizary
resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. D.5. Pensamiento

computacional

MATE.1. D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia empleando herramientas o
programas mas adecuados.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y
aceptacién de diversos
planteamientos en la resolucién
de problemas y tareas
matematicas, transformando los
enfoques de las y los demas en
nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatiay
respeto en el proceso.

Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos

dar

para significado vy

estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matemadticas.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcion:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polindmicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

Tarea en el cuaderno de
clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcion:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcion:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2 Valoracion de la contribucion de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

MATE.1. D.4.2 Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprensién y comparacion.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




7.2.
formas de representacién, valorando
su utilidad

Seleccionar y utilizar diversas

para compartir

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de

informacion. . . L
herramientas tecnoldgicas. problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
8. Comunicar las ideas 8.1. Mostrar  organizacion  al | MATE.1. F.3. Inclusién, respeto y diversidad - Tarea en el cuaderno

matemadticas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizary
consolidar el pensamiento
matematico.

comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

de clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.2.
y  perseverante,

Mostrar una actitud positiva
aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.




MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacioén efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

9.3. Participar en tareas . . . - Tarea en el cuaderno 1
P MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

matematicas de forma activa en de clase.
MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y -Observacion de

colectivo como elemento movilizador de saberes | resolucion de
previos adquiridos y generador de oportunidades | problemas y ejercicios

de aprendizaje en el aula de matematicas. en la pizarra o sondeo
razonamiento, identificando las oral.

habilidades sociales mas propicias y | MATE.1. F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y
los demds vy escuchando su

- Pruebas orales.
fomentando el bienestar grupal y las - Pruebas escritas.

relaciones saludables.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacidn efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

RECURSOS Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de
DIDACTICOS Eduardo Saez de Cabezén.
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SESIONES

U.P. 12 APLICACIONES DE LAS DERIVADAS- 11

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito

de la ciencia y la tecnologia.

resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y
generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

MATE.1. D.5.1 Formulacidn,
resolucién y andlisis de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas
adecuados.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matemdticas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y

de clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

evaluacion
2. Verificar la validez de las | 2.2. Seleccionar la solucion mas | MATE.1. D.5. Pensamiento computacional - Tarea en el cuaderno 1
posibles soluciones de un | adecuada de un problema en funcién | MATE.1. D.5.1 Formulacion, de clase.
problema  empleando el | del contexto -de sostenibilidad, de | resoluciony analisis de problemas -Observacion de
: . lavi tidian la cienci resolucion de
razonamiento % la | consumo responsable, equidad, etc.-, de la vida CO, diana y de la ciencia .
argumentacion para contrastar | usando el razonamiento la y la tecnologia empleando problemas y ejercicios
g’d dad P » y herramientas o programas mas en la pizarra o sondeo
idoneidad. .
su idoneida argumentacion adecuados. oral.
- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.
3. Formular o investigar | 3.2. Emplear herramientas . . - Tarea en el cuaderno 1
) g o P MATE.1. D.4. Relaciones y funciones
conjeturas o problemas, | tecnoldogicas adecuadas en la de clase.
utilizando el razonamiento y la | formulacién o investigacién de | MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion graficae | -Observacion de
-, . interpretacion de relaciones mediante resolucion de
argumentacién, con apoyo de | conjeturas o problemas. i . o
h et ; \bgi herramientas tecnoldgicas. problemas y ejercicios
rramien n i .
erramientas ecnologicas, - onal en la pizarra o sondeo
para generar nuevo MATE.1. D.5. Pensamiento computaciona oral.
conocimiento matematico. MATE'll',D'S'l F,o.rr.nulauon, - Pruebas orales.
resolucién y andlisis de problemas .
. L L - Pruebas escritas.
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia empleando
herramientas o programas mas
adecuados.
4. Utilizar el pensamiento | 4.1. Interpretar y modelizary MATE.1. D.5. Pensamiento computacional - Tarea en el cuaderno 1




mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos

dar

para significado vy

estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas
matemadticas.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcion:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas y usando enfoques
diferentes.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcién:
definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar
en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.

MATE.1. B.2.3 Derivada de una funcién:
definicion a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2 Valoracion de la contribucion de
las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.

7.Representar conceptos,

procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando

diferentes tecnologias, para

7.2.
formas de representacion, valorando
su utilidad
informacion.

Seleccionar y utilizar diversas

para compartir

MATE.1. D.4. Relaciones y funciones

MATE.1. D.4.1 Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

- Tarea en el cuaderno
de clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios




visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.
comunicar las

Mostrar  organizacién al
ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacién efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

8.2.
lenguaje matematico en diferentes

Reconocer y emplear el

contextos, comunicando la

informacion con precisién y rigor.

MATE.1. D.4.3 Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9. Utilizar destrezas personales
y sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando las de
los demas y organizando
activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,

9.1.
incertidumbre,

Afrontar las situaciones de
identificando y
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrésy
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

Tarea en el cuaderno de
clase.
-Observacion de
resolucion de
problemas y ejercicios
en la pizarra o sondeo
oral.

- Pruebas orales.
- Pruebas escritas.




para perseverar en la

consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.2. Mostrar una actitud positiva
y  perseverante, aceptando vy
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

MATE.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones

MATE.1. F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de las y los demds en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de las y
los demds vy escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

MATE.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones

MATE.1. F.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

- Tarea en el cuaderno

de clase.

-Observacion de

resolucion de

problemas y ejercicios

en la pizarra o sondeo

oral.

- Pruebas orales.

- Pruebas escritas.

MATE.1. F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

MATE.1. F.3.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacidn efectiva, la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

RECURSOS
DIDACTICOS

Eduardo Saez de Cabezon.

Pizarra, pizarra digital, calculadora cientifica, GeoGebra, articulos y curiosidades de blogs como Gaussianos, videos de
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




MATEMATICAS |
12 BACHILLERATO

- ¢COmo se miden las costas?
- ¢Doénde construimos el centro de salud?

- ¢Te subes a las energias limpias?



™ [ESJOAQUIN TURINA

= Avda. Kansas city, s/n

41007 SEVILLA.
www.iesjoaquinturina.es

Junta de Andalucia

12 EVALUACION
;Como se miden las costas?
Curso/sy 1°Bachillerato Ciencias.
Materia/s Matematicas |
Centro d Uso de los numeros, el algebra y la geometria para analizar los distintos métodos
Citerss | empleados para cartografiar las costas y poder observar asi el efecto del cambio
climatico sobre ellas.
Una de las consecuencias del calentamiento global es el aumento del nivel del mar
que esta produciendo una disminucion de las costas. La medida de la costa depende
Justificacia de la unidad de medida que consideremos y su longitud se acercard mas a la real
HSEIEACY | cuanto mayor sea la precision del aparato de medida pero nunca sera exacto. Los
fractales estan relacionados con el entorno y los nimeros, el &lgebra y la geometria
nos ayudan a medir la longitud de las costas de manera aproximada y a analizar los
métodos empleados.
Product Realizacion de un informe con el analisis de los distintas técnicas que se pueden
el emplear en la medicién de la isla o comunidad auténoma elegida y el efecto del
cambio climatico sobre su costa.
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
3. Formular o investigar 3.2. Emplear MATE.1.D.1.1
CE[)_T_Jetu:jas oI problemas, t herramientas Getnerallzamc_){] de
utilizando el razonamiento i patrones en situaciones
y la argumentacion, con tecnologicas a(_jfecuadas sencillas.
apoyo de herramientas en la formulacion o
tecnologicas, para generar | investigacion de
nuevo conocimiento conjeturas o problemas.
matematico.
1. Modelizar y resolver 1.1. Manejar algunas MATE.1.D.2.2
problemas de la vida estrategias y Ecuaciones, inecuaciones
cotidiana y de la ciencia 'y . Lo y sistemas: modelizacion
c ., la tecnologia aplicando herrafm_lentas, incluides de situaciones en diversos
C(l)ll;l‘f‘fcelfll;? diferentes estrategias y las digitales, en la contextos.
formas de razonamiento modelizacion y
para obtener posibles resolucion de
soluciones. problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia,
evaluando su eficiencia
en cada caso.
2. Verificar la validez de .2.2.Seleccionar la MATE.1. D.5.1
las posibles soluciones de solucién més adecuada Formulacion, resolucion
un problema empleando el | de un problema en y andlisis de problemas
razonamiento y la de la vida cotidiana y de



http://www.iesjoaquinturina.es/

argumentacion para
contrastar su idoneidad.

funcién del contexto -de
sostenibilidad, de
consumo responsable,
equidad, etc.-, usando el
razonamiento y la
argumentacion.

la ciencia y la tecnologia
empleando herramientas
0 programas mas
adecuados.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para organizar
y consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas
matematicas, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.1. F.3.1 Destrezas
para desarrollar una
comunicacion efectiva, la
escucha activa, la
formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de
ayuda cuando sea
necesario.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
las propias emociones y
respetando las de los demas
y organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos en
el aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente
a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

MATE.1. F.2.1
Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la
resolucion de problemas y
tareas matematicas,
transformando los
enfoques de las y los
demas en nuevas y
mejoradas estrategias
propias, mostrando
empatia y respeto en el
proceso.

Secuenciacio
n didactica

1.- Actividades de basqueda y analisis de informacion:
1.1.- Los alumnos tendréan que elegir, por parejas, una isla 0 comunidad autbnoma
gue tenga costa y buscar un mapa de ella escalable.
- Descargar el mapa con tres escalas distintas, incluyendo la escala para que la
mallarlo puedan obtener el tamario de la malla.

- Construir algunos fractales conocidos como un tridngulo de Sierpinski con

al menos 5 iteraciones y conjuntos de Julia.

- Observar con detenimiento y deducir si se puede asemejar a un fractal con lo
aprendido en el ejercicio anterior.

1.2.- Buscar informacion sobre el deshielo de los polos y como afecta a la orografia

de las costas.

2.- Actividades para preparar el informe.
2.1.- Hallar la expresion para calcular la dimension fractal de la costa elegida

Mallar el mapa usando GeoGebra con tres escalas diferentes.

Representar los puntos elegidos con GeoGebra y hacer un ajuste lineal.
Hallar la ecuacion correspondiente.
Escribir el valor de la pendiente y explicar su significado.

2.2.- Realizar un informe que contenga todo lo anterior y con titulo adecuado.

- Presentar en clase.

- Debatir sobre como afectara el cambio climéatico a la medida de la costa.

Recursos

Programa GeoGebra, internet, calculadora y pizarra digital.




Medidas generales: Aprendizaje por proyectos
Medidas especificas: Ensefianza basada en el DUA.
1.- Organizar la clase en grupos heterogéneos tanto en conocimiento, en capacidad,
intereses, habilidades sociales y formas de relacionarse.

Atenlc“’n 4 | 2.- Activar conocimientos previos por medio de actividades de recordatorio.
diveriidad 3.- Explorar por medio del disefio de actividades basados en la exploracion por parte
del alumnado (Aprender a aprender), siendo el protagonista de su proceso de EA
4.- Estructurar los saberes basicos por medio de recursos o actividades para
reflexionar, deducir o sintetizar lo descubierto en la exploracién anterior hasta llegar
al conocimiento que necesita.
EVALUACION
Criterios Instrumentos In. Su. BI. Nt. Sb.
(1-4) (5-6) (6-7) (7-8) (9-10)
3.2. Emplear Domina
herramientas Domina | Domina | Domina | la
tecnoldgicas No la la la herramie
adecuadas en . domina la | herramien | herramien | herramie | nta
la formulacion Observacion y herramien | ta ta nta tecnolégi
pantallazos de - - -
0 investigacion GeoGebra ta | tecnoldgic | tecnolégic | tecnologi | ca
de conjeturas o tecnoldgic a a ca completa
problemas. a basicame | aceptable- mayorita- | -
nte mente riamente | mente
1.1. Manejar
algunas
estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, en la
modelizacion Modeliza
y resolucion Modeliza | Modeliza | Modeliza | completa
de problemas Portfolio NO | pasicame | aceptable- | mayorita- | -
de la vida modeliza nte mente | riamente | mente
cotidiana y de
la cienciay la
tecnologia,
evaluando su
eficiencia en
cada caso.
2.2.Selecciona
r I‘,al solucion Argumen
mas adecuada N Argument | Argument | Argumen | ta
deun 0 a a ta completa
Debates. argument | , . .
problema en 3 basicame | aceptable- | mayorita- | -
funcion del nte mente riamente | mente
contexto -de
sostenibilidad,




de consumo
responsable,
equidad, etc.-,
usando el
razonamiento
yla
argumentacion

8.1.

Mostra
r organizacion Domina
al comunicar Domina Domina | Domina | la
las ideas No la la la presenta-
matematicas, Exposicién domina la | presentaci | presenta- | presenta- | cion
empleando el del informe presentaci | 6n cion cion completa
soporte, la on basicame | aceptable- mayorita— -
terminologfa y nte mente riamente | mente
el rigor
apropiados.
9.2. Mostrar
una actitud
positiva y
perseverante,
aceptando y
aprendiendo Participa
de la critica Observacion del No . Participa | Participa | completa
razonada al trabajo en equipo. gg{it\';;ﬁin Participa | aceptable- | mayorita- | -
hacer frente a Debates. te bésicame | mente riamente | mente

nte

las diferentes
situaciones de
aprendizaje de
las
matematicas.




22 EVALUACION

;Donde construimos el
centro de salud?

Curso/sy 1°Bachillerato Ciencias.

Materia/s Matematicas |

Centro de Uso de la geometria, la estadistica y la probabilidad para analizar los factores que
interés influyen en la localizacion de los centros de salud y el disefio de la fachada.

La salud es un tema de suma importancia. Para proteger la atencion primaria y los
Justificaci6 centros de Salud que la ofrecen, es imprescindible analizar la mejor localizacion de

n este. Para ello se utiliza la Estadistica y la Probabilidad. Para el disefio de la fachada
se hace uso de la Geometria.

Realizacién de un poster que incluya las conclusiones sobre el andlisis de la

Producto localizacion mas adecuada, el disefio y el nombre del centro de salud, inspirado en
final una matematica o matematico que haya contribuido a mejorar la sanidad o la
medicina en la Historia.
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
1. Modelizar y resolver 1.1. Manejar algunas MATE.1.E.1.4
problemas de la vida estrategias y Calculadora, hoja de
cotidiana y de la cienciay la | herramientas, incluidas | calculo o software
tecnologia aplicando las digitales, en la especifico en el analisis de
diferentes estrategias y modelizacion y datos estadisticos.
formas de razonamiento resolucion de problemas
para obtener posibles de la vida cotidiana y de
soluciones. o
lacienciay la
tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso
4. Utilizar el pensamiento MATE.L. F.2. Trabajo en
computacional de forma 4.1. Interpretar y equipo y toma de
eficaz, modificando, creando | modelizar y resolver decisiones
y generalizando algoritmos | situaciones MATE.1l. F.2.1
gue resuelvan problemas problematizadas de la Reconocimiento y
mediante el uso de las vida cotidiana y de la aceptacion de diversos
» matematicas, para modelizar | cienciay la tecnologia, planteamientos en la
Concrecion |y resolver situaciones de la | utilizando el resolucion de problemas y
curricular | Viqa cotidiana y del ambito | pensamiento tareas matematicas,
de la ciencia y la tecnologia. | computacional, transformando los
modificando, creandoy | enfoques de las y los
generalizando demas en nuevas y
algoritmos, y en su caso, | mejoradas estrategias
implementandolos en un | propias, mostrando
sistema informaético. empatia y respeto en el
proceso.
8. Comunicar las ideas 8.1. Mostrar MATE.1l. E.1.3
matematicas, de forma organizacion al Coeficientes de
individual y colectiva, comunicar las ideas correlacion lineal y de
empleando el soporte, la matematicas, empleando | determinacion:
terminologia y el rigor el soporte, la cuantificacion de la
apropiados, para organizary | terminologiay el rigor relacion lineal, prediccion
consolidar el pensamiento apropiados. y valoracion de su
matematico. fiabilidad en contextos
cientificos y tecnoldgicos.




7.Representar conceptos,
procedimientos e
informacion matematicos,
seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. Representar
ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias méas
adecuadas.

MATE.1.B.1.2 La
probabilidad como medida
de la incertidumbre
asociada a fendmenos
aleatorios.

6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras
areas de conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

6.2.  Analizarla
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucioén en la
propuesta de soluciones
a situaciones complejas:
consumo responsable,
medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

MATE.1. F.3. Inclusion,
respeto y diversidad
MATE.1. F.3.2
Valoracién de la
contribucién de las
matematicas y el papel de
matematicos y
matematicas a lo largo de
la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

Secuenciaci6
n didactica

1.- Actividades de busqueda y andlisis de informacién:
1.1.- Los alumnos tendran que investigar la correlacion entre el nimero de habitantes
y el nimero de centros de salud de cada Comunidad Auténoma.

- Obtener el nimero de centros de salud buscando en la Web del Ministerio de

Sanidad.

- Obtener el nimero de habitantes de la Web del Instituto Nacional de

Estadistica, INE.

- Realizar una hoja de célculo con estos datos e insertar un grafico de nube de

puntos.

- Hallar la tendencia y el coeficiente de correlacion al cuadrado y estudiar si

hay correlacion.

- Indicar cuales son las comunidades autbnomas que mas se alejan de la
tendencia y si tienen algo en comdn.
- Buscar otro aspecto demografico que tenga mejor correlacion con el nimero

de centros.

1.2.- Tendrén que decidir la localizacion de un nuevo centro de salud atendiendo a
que cubra una zona de la manera mas homogeénea posible. Para ello.
- Elegir una zona geogréfica con al menos seis centros de salud.
- Generar, usando GeoGebra, el diagrama de VVoronoi de los centros elegidos.
- Indicar el mejor lugar para la construccion de un nuevo centro de salud, que
coincidira con el vértice del diagrama que maximice su regién de VVoronoi.
2.- Actividades para preparar el poster.
2.1.- Para participar en el concurso de fachadas.
- Averiguar el ancho de la fachada de vuestro centro de salud, hacer una foto e
insertar en GeoGebra en escala 1m: 1u.
- Modificar el disefio actual en GeoGebra, poniendo todas las ventanas iguales

y una rampa lateral.

2.2.- Poner el nombre al centro de salud de una matematica o un matematico que haya
contribuido a mejorar la sanidad o la medicina en la Historia. Para ello hay que

recoger:
- Breve biografia




- Resumen de su trabajo y contribuciones mas importantes.

- Explicacion de las matematicas por las que se pone el nombre al centro de

salud.

- Bibliografia consultada ( buscadores cientificos especificos Google Scholar.
2.3.- Realizar un sorteo entre los que cumplan las condiciones pedidas, de tal manera
gue el peso de cada proyecto sea inversamente proporcional al orden de entrega.
Calcular estos valores teniendo en cuenta el numero de proyectos de la clase.

2.4.- Realizar un poster con la ayuda de herramientas digitales como Canva, en el que
se incluya:

- El perfil del matemético o la matematica elegida.

- Conclusiones sobre la distribucion de los centros de salud segln la zona.

- El diagrama de Voronoi con la localizacion.

- Imagen de GeoGebra con el disefio.
2.5.-Presentacion del Paster y debates.

- Presentar en clase.
- Debatir sobre la importancia del acceso a la salud, como mejoraria con vuestro
proyecto y las probabilidades de ser elegido.

Recursos Programa GeoGebra, internet, calculadora y pizarra digital.
Medidas generales: Aprendizaje por proyectos
Medidas especificas: Ensefianza basada en el DUA.
1.- Organizar la clase en grupos heterogéneos tanto en conocimiento, en capacidad,
B intereses, habilidades sociales y formas de relacionarse.
Atenlaon a | 2.- Activar conocimientos previos por medio de actividades de recordatorio.
diverzi dad 3.- Explorar por medio del disefio de actividades basados en la exploracién por parte
del alumnado (Aprender a aprender), siendo el protagonista de su proceso de EA
4.- Estructurar los saberes basicos por medio de recursos o actividades para
reflexionar, deducir o sintetizar lo descubierto en la exploracién anterior hasta llegar
al conocimiento que necesita.
EVALUACION
Criterios Instrumentos In. Su BI Nt Sb.
(1-4) (5-6) (6-7) (7-8) (9-10)
1.1. Manejar
algunas
estrategias y
herramientas,
incluidas las
digitales, en la Modeliza
modellggmon y Modeliza | Modeliza | Modeliza | completa
resolucion de Portfolio No bésicame | aceptable- | mayorita- | -
problemas de la modeliza P ayorita
vida cotidiana y nte mente | riamente | mente
de la cienciay
la tecnologia,
evaluando su
eficiencia en
cada caso
4.1. Interpretar
y modelizar y Modeliza
resolver Observacién y No Modeliza | Modeliza | Modeliza | completa
situaciones pantallazos de . basicame | aceptable- | mayorita- | -
) modeliza )
problematizadas GeoGebra nte mente riamente | mente
de la vida
cotidiana y de la




cienciay la
tecnologia,
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos, y en
su caso,
implementandol
0S en un sistema
informatico.

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las
ideas
matematicas,
empleando el
soporte, la
terminologia y
el rigor
apropiados.

Presentacion del
poster

No
domina la
presentaci

on

Domina la
presentaci
on
basicame
nte

Domina
la
presenta-
cion
aceptable-
mente

Domina
la
presenta-
cion
mayorita-
riamente

Domina
la
presenta-
cion
completa

mente

7.1. Representar
ideas
matematicas,
estructurando
diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando
las tecnologias
mas adecuadas.

Portfolio

No
modeliza

Modeliza
basicame
nte

Modeliza
aceptable-
mente

Modeliza
mayorita-
riamente

Modeliza
completa

mente

6.2.

Analiza
r la aportacion
de las
matematicas al
progreso de la
humanidad,
reflexionando
sobre su
contribucién en
la propuesta de
soluciones a
situaciones
complejas:
consumo
responsable,
medio
ambiente,
sostenibilidad,
etc., y alos
retos cientificos
y tecnologicos

Presentacion y
portfolio

Falta
informaci
6n o no
esta
justificada

Falta
alguna
informaci
On o esta
justificada
bésicame
nte

Justifica
aceptable-
mente

Justifica
bieny
aporta

una
bibliograf
ia
aceptable

Justifica

muy bien

y aporta

bibliogra

fia muy

apropiad
a.




gue se plantean
en la sociedad.




32 EVALUACION.

;Te subes a las energias
limpias?
Curso/sy 1°Bachillerato Ciencias.
Materia/s Matematicas |
Cierrllttgfé‘:e Uso de las funciones en el estudio de los habitos energéticos.
El agotamiento de los recursos utilizados para producir energia tradicionalmente y
la contaminacién que generan, es un problema de suma importancia actualmente.
Para su mejora, deberiamos ser conscientes de que todos podemos contribuir a un
Justificacion consumo mas eficiente y limpio. Las energias renovables son una forma de
produccién mas sostenible y en concreto la instalacion de placas solares. Las
funciones, los limites y las derivadas nos ayudaran a estudiar nuestros hébitos
energeéticos en casa para asi poder mejorarlos.
Realizacion de un video que contenga el estudio del consumo en casa, la
Pr(f’ii‘;fto modelizacion de la funcion horas de luz, calculo éptimo de las placas solares
necesarias, la potencia anual y en el infinito.
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
3. Formular o investigar 3.1. Adquirir nuevo MATE.1.D.1.1
conjeturas o problemas, conocimiento Generalizacion de
utilizando el matematico a partir de la | patrones en situaciones
razonamiento y la formulacion de sencillas.
argumentacion, con apoyo | conjeturas y de la
de herramientas formulacion y
tecnoldgicas, para generar | reformulacion de
nuevo conocimiento problemas de forma
matematico. guiada.
4. Utilizar el pensamiento | 4.1. Interpretar y MATE.1.D.5.1
computacional de forma | modelizar y resolver Formulacion, resoluciony
eficaz, modificando, situaciones analisis de problemas de la
creando y generalizando | problematizadas de la vida cotidiana y de la
algoritmos que resuelvan | vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
problemas mediante el cienciay la tecnologia, empleando he;rramlentas 0
uso de las matematicas, utilizando el programas mas adecuados.
Concrecién para modelizar y resolver | pensamiento
curricular situaciones de la vida computacional,
cotidiana y del &mbito de | modificando, creando y
la ciencia y la tecnologia. | generalizando
algoritmos, y en su caso,
implementandolos en un
sistema informatico.
6. Descubrir los vinculos | 6.1. Resolver problemas | MATE.1. D.2.1
de las matematicas con en situaciones diversas Relaciones cuantitativas
otras areas de utilizando procesos en situaciones sencillas:
conocimiento y matematicos, estrategias de
profundizar en sus estableciendo y identificacion y
conexiones, aplicando conexiones determinacion de la clase
interrelacionando entre el mundo real, 0 clases de funciones que
conceptos y otras areas de pueden modelizarlas.
procedimientos, para conocimiento y las
modelizar, resolver matematicas.
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en




situaciones diversas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para
organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las ideas
matematicas, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

MATE.1. D.4.3 Algebra
simbdlica en la
representacion y
explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia
y la tecnologia.

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones y respetando
las de los demas y
organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las
matematicas

9.3. Participar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de las y los
demas y escuchando su
razonamiento,
identificando las
habilidades sociales mas
propicias y fomentando
el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

MATE.1. F.2.2 Técnicas y
estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion
de problemas y tareas
matematicas, en equipos
heterogéneos.

Secuenciacion
didactica

1.- Actividades de busqueda y analisis de informacidn:
1.1.- Los alumnos tendran que traer las facturas de la luz de los ultimos 6 meses 0
el altimo afio y con ellas:

- Obtener el consumo diario dividiendo la energia consumida en kWh por el
ntmero de dias de la factura.

- Encontrar la funcién f(x), consumo diario utilizando el programa
GeoGebra, introduciendo los puntos X, meses del afio, e Y consumo
diario. La funcidn pedida sera el polinomio interpolador que pase por estos
puntos.

- Indicar donde se encuentran el méximo y minimo consumo.

1.2.- Los alumnos utilizaran el contador de su casa para estudiar el consumo de
energia en las distintas horas del dia.

- Durante una semana monitorizar y calcular el consumo durante el diay la
noche. Para ello se apuntaran los datos del contador al amanecer, en el
desayuno y al anochecer, restaran los datos entre cada dos periodos y
dividimos el consumo de cada periodo entre el nimero de horas, asi
hallaran el consumo medio por hora.

- Construir una funcién definida a trozos, g(x), que exprese el consumo por
tramo horario.

- Debatir en clase cuando se produce el mayor consumo y qué se puede
hacer para reducirlo.

1.3.- Investigar sobre las ventajas e inconvenientes de instalar placas solares. Para
este fin, deben:

- Buscar informacion sobre la cantidad de dias de sol en nuestra zona.

- Investigar los tres tipos de placas, segun su potencia nominal y el coste de
la instalacion.

- Investigar sobre el mantenimiento, la vida Gtil y como proceder cuando las




placas queden obsoletas.
2.- Actividades para preparar el video.
2.1.- Modelizar las horas de luz diarias, h(x), con la funcién h(x) = A cos(B(x-c))
+D. con x el dia del afio. Para ello.

- Utilizar B como el periodo, expresado en radianes y que un afio tiene de
media 365,25 dias.

- Ces ladistancia al solsticio de invierno, h(x) es periddica.

- Hallar Ay D sin utilizar internet, resolviendo el sistema que se obtiene.
2.2.- Segln el namero de placas, entre 1 y 15 de potencia nominal P en una
orientacion sur, obtener:

- Lafuncion coste, c(x), conociendo el coste de la mano de obray de un

inversor que transforme la corriente en alterna (datos dados).

- Lafuncion energia producida, p(x), sabiendo que por el movimiento del
sol y la degradacion del material de las placas generan un 50% de su
potencia nominal.

2.3.- Calcular el nimero de placas 6ptimo y la potencia anual para tu casa.
2.4.- Obtener la funcion de la potencia tras pasar x afios. A partir de esta:

- Calcular su limite en el infinito, sabiendo que las placas pierden el 0,4% de
su potencia cada afio.

- Si las placas se deben cambiar cuando pierden el 20% de la potencia
individual, calcula en qué afio ocurrira.

2.5.- Realizar un video con un titulo que sugiera el objetivo final.

- Presentar en clase.

- Debatir la conveniencia de la instalacion de placas solares.

Recursos

Facturas de la luz, programa GeoGebra, internet, calculadora y pizarra digital.

Atencion a la

Medidas generales: Aprendizaje por proyectos

Medidas especificas: Ensefianza basada en el DUA.

1.- Organizar la clase en grupos heterogéneos tanto en conocimiento, en capacidad,
intereses, habilidades sociales y formas de relacionarse.

2.- Activar conocimientos previos por medio de actividades de recordatorio.

3.- Explorar por medio del disefio de actividades basados en la exploracién por

diversidad parte del alumnado (Aprender a aprender), siendo el protagonista de su proceso de
EA
4.- Estructurar los saberes basicos por medio de recursos o actividades para
reflexionar, deducir o sintetizar lo descubierto en la exploracion anterior hasta
Ilegar al conocimiento que necesita
EVALUACION
Criterios Instrumentos In. Su. Bi. Nt Sb.
(1-4) (5-6) (6-7) (7-8) (9-10)
3.1. Adquirir
Nuevo
conocimiento
matematico a Reformul
partir de la Reformul | Reformul | Reformul | a
formulacion de p . a a a completa
. ortfolio No reformula L. .
conjeturas y de basicame | aceptable- | mayorita- | -
la formulacion y nte mente riamente | mente
reformulacion de
problemas de
forma guiada.




4.1. Interpretar y
modelizar y
resolver
situaciones
problematizadas
de la vida
cotidiana y de la
cienciay la
tecnologia,
utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando,
creando y
generalizando
algoritmos, y en
Su caso,
implementandol
0S en un sistema
informatico.

Observacion y
pantallazos de
GeoGebra

No modeliza

Modeliza
basicame
nte

Modeliza
aceptable-
mente

Modeliza
mayorita-
riamente

Modeliza
completa

mente

6.1. Resolver
problemas en
situaciones
diversas
utilizando
procesos
matematicos,
estableciendo y
aplicando
conexiones entre
el mundo real,
otras areas de
conocimiento y
las matematicas.

Debates.

No argumenta

Argument
a
basicame
nte

Argument
a
aceptable-
mente

Argumen
ta
mayorita-
riamente

Argumen
ta
completa

mente

8.1. Mostrar
organizacion al
comunicar las
ideas
matematicas,
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados.

Presentacion
del video

No domina la
presentacion

Domina la
presentaci
on
bésicame
nte

Domina
la
presenta-
cion
aceptable-
mente

Domina
la
presenta-
cion
mayorita-
riamente

Domina
la
presenta-
cién
completa

mente

9.3. Participar en
tareas
matema@ticas de
forma activa en
equipos
heterogéneos,
respetando las
emociones y
experiencias de
las y los demés y
escuchando su

Observacién
del trabajo en
equipo.
Debates.

No participa
activamente

Participa
basicame
nte

Participa
aceptable-
mente

Participa
mayorita-
riamente

Participa
completa

mente




razonamiento,
identificando las
habilidades
sociales mas
propicias y
fomentando el
bienestar grupal
y las relaciones
saludables.




